


PROJET D’ANIMATION
ESCAPE GAME
ITINERAIRE D'UN REFUGIE

Objectifs

Parlejeu:
e Sensibiliser a la réalité de la migration et aux réalités quotidiennes des migrants.
e Sensibiliser a I'histoire actuelle et a certaines causes des migrations actuelles.

e Donner une occasion de mettre de ’lhumanité derriéere les chiffres et les statistiques sur les migrations

Résumé des besoins
Age du public

a partir de 8 ans. Adapté pour un public intergénérationnel, familial ou adulte.

Nombre de participants
Pas de limite

Durée de jeu

Le jeu peut se dérouler sur le temps voulu par I’organisateur. Chaque équipe joue environ 1 heure.

Temps de préparation approximatif
% journée

Lieu

Un grand espace : place d’un village, parc, batiment...

Matériel a prévoir
o Des photocopies
e du découpage (massicot de préférence)
o des feuilles a plastifier si joué en extérieur
e réalisation de 12 panneaux de direction (cartons, bois...) a installer un peu partout
e une douzaine de panneaux sur pied pour une épreuve (bois, carton...)

o du papier brouillon et des crayons pour chaque équipe

Nombre d’animateurs

A adapter en fonction du nombre d’équipes attendues.
Compter environ :

e 3 austand d’accueil
e 2alaPoste
e 2 pour tenir le stand Employeur

e 3 pour tenir les roles Agents Associatifs



Regles du jeu

But du jeu
Lors de cet Escape Game, les joueurs vont incarner des migrants qui arrivent dans un pays fictif : Tonba. Ce pays est régit par

une administration rigide vis-a-vis des conditions d’accés a la citoyenneté.

Les migrants/joueurs vont devoir acquérir leur titre de séjour en parcourant une série d’épreuves. Toutes ces épreuves

s’inspirent des difficultés réelles que doivent surmonter les migrants lorsqu’ils arrivent dans un pays qu’ils ne connaissent pas.

En 1 heure, chaque équipe composée de 3 a 8 joueurs va devoir accomplir 6 épreuves / remplir 6 conditions pour obtenir un

titre de séjour.

Une fois ces épreuves accomplies, ils pourront demander leur titre de séjour. S’il y a une seule erreur I'équipe est reconduite
et ne pourra pas bénéficier de son titre de séjour.

Le jeu est grandeur nature, c’est-a-dire qu’il exige de I'espace. L'idéal est de pouvoir le faire dans une place de village, dans un
grand parc...

Le jeu a été pensé pour des joueurs a partir de 8 ans.

TOUTES LES INFORMATIONS HISTORIQUES OU NARRATIVES DONNEES DANS LE JEU SONT SOIT AUTHENTIQUES SOIT TIREES
DE CAS REELS.

Déroulement
1. Par équipe, chaque joueur doit se rendre au stand ACCUEIL pour récupérer une série de documents :
a. Les animateurs d’accueils enregistrent les équipes : noms des joueurs, nom de I'équipe, heure de début du
jeu.
b. le document de circulation (qui correspond a la feuille de route de I'épreuve, sur laquelle sont inscrites les
épreuves que les joueurs doivent passer)
une lettre du président de Tonba, M. Yrt
d. une carte d’identité qui permet de donner aux joueurs des informations sur une nation qui aujourd’hui subit
une émigration. Ces joueurs vont incarner le temps du jeu cette nation, et épouser ses causes de migrations.
La carte d’identité permet également de suivre I'avancée de I'équipe dans le jeu
e. [I'équipe d’animateurs a I'accueil explique le déroulement du jeu.
2. Une fois les documents et le déroulement du jeu acquis, les équipes doivent se rendre une premiére
fois au stand LA POSTE pour récupérer
a. un crayon pour remplir les documents ainsi que du papier brouillon.
b. une lettre venant de leur famille restée au pays, chaque équipe recevra une lettre différente en fonction de
leur nationalité dans le jeu.
3. L’équipe possede tous les éléments pour se lancer dans le jeu. Les différentes épreuves sont :
a. Apprendre la langue du pays.
Dans le jeu il faudra traduire la devise du pays. Pour y parvenir il faudra faire le lien entre I'alphabet du
document de circulation et les nombreux panneaux de direction qui sont éparpillés dans I'espace de jeu.
Chaque panneau de direction montre un icone (du pain, un fermier...) et le mot correspondant (boulangerie
pour I'icone du pain, ferme pour le fermier...). Les joueurs devront retrouver toutes les lettres de I'alphabet
pour traduire la devise.
b. Apprendre la culture du pays
Cette fois il s’agit de retrouver les bonnes couleurs du drapeau du pays. Différents panneaux seront installés
dans I'espace de jeu dans un lieu dédié. Si les joueurs se positionnent depuis un endroit précis et dans un
certain angle, trois panneaux s’alignent et forment le drapeau du pays.

c. Faire des démarches d’accés a I'emploi



Pour prouver que vous étes déja en situation de recherche d’empiloi, il faudra retrouver le Code Postal de
I'agence de recrutement du pays. Dans un espace déterminé, les joueurs vont devoir additionner les
différents symboles éparpillés. Chaque symbole correspond au nombre d’unité d’un des chiffres qui
composent le code postal. (Ex : le nombre de X correspond au premier chiffre du code postal, le nombre de O
correspond au deuxiéme chiffre du code postal...)

d. S’imprégner des moeurs locales
Les joueurs vont devoir retrouver une expression idiomatique du pays en résolvant une énigme

e. Faire les démarches aupres de la PADA (Plateforme d’Accueil des Demandeurs d’Asile)
Les joueurs vont devoir prendre rendez-vous avec la PADA. Il s’agit de découvrir un horaire dissimulé dans
une énigme

f. Payer ses impots
Chaque équipe devra donner de I'argent pour valider I'enregistrement du document de circulation. Dans le
jeu, un stand sera celui d’un employeur. En échange de I'aide des joueurs pour résoudre une épreuve,
I’employeur donnera un billet de la banque locale.
Les joueurs peuvent faire plusieurs fois les épreuves de I'employeur pour obtenir plus d’argent (qui sera utile
pour d’autres actions).
Il ny a que 4 épreuves possibles pour I'employeur, de fait I'employeur marquera le verso de la carte
d’identité des joueurs avec le numéro correspondant a I'épreuve donné. Ainsi il ne risque pas de donner
plusieurs fois la méme épreuve aux joueurs. Une fois les 4 épreuves réalisées, il n’y a plus de possibilité de

regagner de |'argent.

4. Pendantle jeu
Assistance

Les joueurs auront une heure pour finir le jeu. Pendant la partie, il est possible qu’une équipe n’arrive pas a avancer. Pour les

aider, des animateurs incarneront des Agents Associatifs.

Ces agents auront pour mission de donner des indices aux joueurs en échange d’un billet de banque. Ce billet doit étre acquis

avec I'épreuve de I'employeur. Les joueurs n’ont droit qu’a 3 indices pour toute la partie.

Pour s’assurer que les joueurs n’obtiennent pas plus d’aide que prévue, les Agents Associatifs devront marquer le verso de la

carte d’identité par un signe distinctif. (Une croix, une lettre...)

Lettre de la famille

Dans la lettre que chaque équipe a regue en début de jeu, il est fait mention d’un drame au pays qui nécessiterait I’'envoi

d’argent.

Si les joueurs décident d’envoyer de I'argent a la famille, ils doivent passer a la poste pour donner un billet de banque. Les

animateurs de la poste doivent alors marquer d’un signe (un coeur, un symbole S...) le verso de la carte d’identité.

A la fin du jeu, une fois que les équipes iront valider & I'accueil leur document de circulation, les animateurs du stand d’accueil
vérifieront leur carte d’identité. S’ils voient le signe prévu, ils signifieront aux joueurs qu’ils ont recu du courrier et leur

demanderont d’aller a la Poste
Les joueurs avant de quitter le jeu pourront s’y rendre pour recevoir une lettre de remerciement de la famille.
Totalement facultatif, cet élément permet de donner de la chair aux personnages incarnés.
5. Findujeu
Une fois que toutes les épreuves sont terminées, les équipes doivent se rendre a nouveau a I'accueil.

Si toutes les épreuves sont correctes, et si les joueurs ont terminés dans le temps imparti, 'agent d’accueil marquera

ACCORDE sur le document de circulation.

S’il y a une seule erreur, ou si le temps est dépassé, les agents inscriront REFUSE sur le document.



Documents Annexes

1. Document de circulation (aide de jeu principale qui devra étre rempli au fur et a mesure par les joueurs)
2. Documents de circulation corrigée pour les animateurs de I'accueil afin de vérifier, a la fin, si I'équipe a gagné.
3. lettre du président

4. lettre de la famille du Bangladesh

5. lettre de la famille d’Erythrée

6. lettre de la famille des Philippines

7. lettre de la famille de Roumanie

8. lettre de la famille de Tchétchénie

9. lettre de remerciement de la famille

10. carte d’identité Bangladesh

11. carte d’identité Erythrée

12. carte d’identité Philippine

13. carte d’identité Roumanie

14. carte d’identité Tchétchénie

15. billets de banque de Tonba

16. Les épreuves de I'employeur les joueurs doivent retrouver dans I'image :

a. un chat (allongé sur les buches)
b. une femme (body painté. Elle est cachée contre un arbre en bas a droite)
c. un chat (gris et blanc, il marche au milieu de I'image a gauche)
d. une femme (body painté. Allongée au-dessus de la porte)
17. I'épreuve de I'heure du rendez-vous. Par symétrie on dissimule I’heure 17h53
18. I'expression locale : Une histoire sans queue ni téte (ISTOIR. Le mot histoire mais sans début ni fin)
19. Photos des panneaux qui permettent de décoder I'alphabet
20. les dimensions des panneaux qui dessinent le drapeau.
Il faut créer 3 panneaux, un petit qui sera le plus proche du point d’observation, un moyen qui sera plus éloigné et un

grand qui sera le plus éloigné du point d’observation.Pour qu’ils s’alignent correctement il faut respecter les

dimensions :
Taille du petit panneau taille du grand panneau:
couleur vert couleur bleu
61 cm large en tout moyen x 1.75
20 cm large 126 cm large en tout
17 cm haut 42 cm large
35 cm haut
Taille du panneau moyen:
couleur rouge distance entre les panneau:
petit x 1.18 observateur :
72 cm large en tout petit 5 m de I'observateur // 101 cm du sol
24 cm large moyen 7 m de I'observateur// 91 cm du sol
20 cm haut grand 12 m de 'observateur// 70 cm du sol

Les autres panneaux devront étre disposés un peu partout autour de ces 3 panneaux mais sans géner I'alignement.

21. Affiche de communication et affiche vierge
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Document De Circulation L

Traduire la devise de Tonba : Type de document de circulation: __Ju

YTOZOGAACT RDQHDFFCT TCRDFFCQRCT Titre de sejour [
Nom d’équipe : , J

Quel est le drapeau de Tonba : Ao e mm_‘m_
syl g i - Validité de début de tits® it

couleur de droite: 11/05/20%9 i\.v

image sur le drapeau : validité de fin de tits
i1%imite

Quel code postal pour poster votre C.V.: MoELE di diokn - |

...\...\...\...\...\ Souhaite wivre une wvie & la
hauteur de ses réves.

Citer une expression populaire de Tonba :

Avis de l'agent

administratif :

Heure de rendez-vous pris avec la PADA :

Joindre l'argent récolté pour finaliser
votre demande.

=1 == =l = =l = =i = =
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Document De Circulation L

Traduire la devise de Tonba : e%..bm @.m monssm\ﬁ.\ @m mwwosu_.mﬁ..os" __M
YTOZOGAACT RDQHDFFCT TCRDFFCQRCT | Titre de séjour I

TRAVAILLER CONSOMMER RECOMMENCER

Quel est le drapeau de Tonba :

Nom d'équipe :

gonseur de gancuer VERE 0 validité de début de titye
couleur du milieu’: BLEU : H.Hr\o \mo_ww_ oo e
couleur Qm“_.mu.m»dm : ROUGE = g 2 e N
image sur .e drapeau : CORNICHON validité de fin de tit
, CONCOMBRE seailon Gased
COURGETTE... LITamite

Quel code postal pour poster votre C.V.: ML Gii Mesotim s . |
8 / 4 / 7 / 3 / 9 / Souhaite vivre une vie &4 la
N N N N = S0 s hauteur de ses réves.

Citer une expression populaire de Tonba :
UNE HISTOIRE SANS QUEUE NI TETE

Heure de rendez-vous pris avec la PADA :
17H53

Joindre l'argent récolté pour finaliser
votre demande.

1 BILLET DOIT ETRE DONNE

Avis de 1l'agent
administratif :

R E R EEEE

i
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CITOYEN
CANDIDAT

Vous avez choisi de quitter votre pays dorigine pour vous installer dans la glorieuse Rigoman,
capitale de la République de Tonba.

1a premiére étape pour obtenir la citoyenneté de Tonba est dotenir un titre de séjour.

Avant d'obtenir votre titre de séjour, vous devrez vous acquitter d'un certain nombre de taches
administratives. Cest seulement une fois cette formalité complétée que vous pourrez soumettre
votre candidature a ladministration.

Veillez toutefois & ne pas prendre ces formalités a la légere, car une seule erreur et votre dos-
sier sera intégralement et définitivement rejeté.

Notez enfin que vous aurez le temps réglementaire défini & lart. 148 al 4 du Code Social du Se-
cours et de 1'Accueil des Réfugiés (CS.SAR) - soit 1 heure - pour remplir les taches suivantes :

1. MATTRTSE DE LA LANGUE.
Prouvez-nous que vous étes en maitrise de notre langue en traduisant la devise de notre Répu-
blique.

2. CONNATSSANCE HISTORIQUE.
Un bon citoyen est un citoyen instruit. Démontrez-nous votre attachement a notre culture et &
notre histoire en décrivant le drapeau de notre République.

3. DEMARCHE D'ACCES A L'EMPLOI

Votre intégration sera grandement facilité si vous payez des impots. Trouvez le Code Postal de
Tagence qui centralise les Curriculum Vitae (C.V) pour manifester votre volonté de trouver un
emploi.

. CONNATSSANCE POPULATRE

Etre citoyen de Tonba, ce n'est pas uniquement posséder un titre de séjour, cest également com-
prendre le peuple de Tonba et sa maniere de sexprimer. De fait, il est nécessaire que vous soyez
en mesure de citer une expression utilisée dans le pays.

5. DEMARCHE ADMINISTRATIVE

Afin de lancer les démarches pour devenir citoyen de Tonba, vous devez prendre rendez-vous
aupreés de la Plateforme d'Accueil des Demandeurs d'Asile (PADA). Merci de nous signifier lheure
de votre rendez-vous.

6. CONTRIBUTION AU PARTT

Pour valider votre demande, vous devez impérativement contribuer au fonctionnement du parti. De
fait, vous devrez vous acquitter dun don volontaire et obligatoire. Notre agent administratif se
chargera de le transférer au bureau adéquat.

Cher prétendant & la citoyenneté, je vous souhaite bon courage dans votre parcours.

Gloire & Toba, Gloire au parti, Gloire & moi.
Votre Futur Président,
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Pavs DoricINE: Bangladesh
CariTaL: Dacca

PopurATION : 159 453 001 hab
LanguE NaTIONALE : Bengal i

MonnaIE ¢ Taxa

SIGNE DISTINCTIF :

Un des pays les plus densement
peuple au monde. La majorite de la
-population est rurale.
CAUSE DU DEPART @

La moitie des nabitants sont
tribputaires de l'agriculture. Les
dereclements climatigues provoguent
des inondations de plus en plus
violentes et freguentent, et menacent
la stabpilite de certaines regions.
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Pavs poricINE: Bangladesh
CapiTaL: Dacca

PopurATION : 159 453 001 hab
LancgUE NATIONALE : Bengcal i

MonNAIE ¢ Ta xa

SIGNE DISTINCTIF :

Un des pays les plus densement
peuple au monde. La majorite de la
-population est rurale.
CAUSE DU DEPART ©

La moitie des navitants sont
tributaires de l'agriculture. Les
dereclements climatigues provoguent
des inondations de plus en plus
violentes et freguentent, et menacent
la stabilite de certaines regions.
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Pavs DorigINE: Bangladesh
Caprrar: - Dacca

PopuraTION : 159 453 001 habd
LaNGUE NATIONALE ¢ Bengal i

MonnNAIE ¢ Taka

SIGNE DISTINCTIF :

Un des pays les plus densement
peuple au monde. La majorite de la
-population est rurale.
CAUSE DU DEPART :

La moitie des nabitants sont
tributaires de l'acriculture. Les
dereclements climatigues provoguent
des inondations de plus en plus
violentes et freguentent, et menacent
la stabilite de certaines regions.
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Pavs DORIGINE: Erytnrée

e s

CAPITAL: Asmara
PopurATION : 5 269 970 nab
LangueE NATIONALE: Tigre

MonNAIE ¢ Nakxfa

SIGNE DISTINCTIF - f
Indice de developpement numain parmi
les plus bas du monde.

CauSE DU DEPART ¢ -

Le pays est en guerre permanente aveg
I'Ethiopie et Djibouti. Il y a dong un
service militaire permanent. Le parti
politigue unigue du pays choisi guand y:
mettre fin. Mais sans savoir guand, il
est impossible de se construire un
avenir.

Pavs D'ORIGINE : Erytnrée

At il

CAPITAL: Asmara
PopurAaTION : 5 269 970 hab
LaNGUE NaTIONALE: Ticre

MonNAIE ¢ Nakfa

SIGNE DISTINCTIF : {
Indice de developpement numain parmi
les plus bas du monde.

CAUSE DU DEPART © -

Le pays est en guerre permanente avecg
l'Ethiopie et Djibouti. Il y a dongc un
service militaire permanent. Le parti
politigue unigue du pays choisi guand yu
mettre fin. Mais sans savoir guand, il
est impossible de se construire un
avenir.

Pays D'ORIGINE : Er¥ytnrée

* AOw—— M,,-‘.~

CAPITAL : Asmara

PopurAaTION: 5 269 970 hab

4 <

LaNGUE NAaTIONALE : Ticre

>

MonNAIE ¢ Nakxfa

SIGNE DISTINCTIF & f
Indice de developpement numain parmi
les plus bas du monde.

CaUSE DU DEPART ¢ -

Le pays est en guerre permanente aveg
I'Bthiopie et Djibouti. Il y a dong un
service militaire permanent. Le parti
politigue unigue du pays cnoisi guand yu
mettre fin. Mais sans savoir guand, il
est impossible de se construire un
avenir.
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Pavs D'ORIGINE : HRepubligue des
FPnilippines
CaPITAL: Manille

i

PopurATION ¢ 1 O4 256 076 hab

Lancue NATIONALE: Filipino

MoNNAIE: Peso FPnilippin

SIGNE DISTINCTIF *

En 13 mois., 3 typhons ont traverse
le pays, laissant les champs _
inondes et les recoltessdetruites. -
CAUSE DU DEPART ¢

la famine causee par les
‘catastrophes naturelles ont
pousse sur la route 5 millions de
personnes vivants dans ces
recions devastees.

’ !
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Pays DorIGINE: RepubdDligue des

Ph il ippines
CAPITAL: Manille

PoPULATION : 104 256 076 nab

LanguE NATIONALE: Filipino

MonNAIE: Peso Pnilippin

SIGNE DISTINCTIF :

En 13 mois, 3 typhons ont traverse
le pays., laissant les champs .
inondes et les recoltesadetruites. -
CAUSE DU DEPART :

la famine causee par les
‘catastrophes naturelles ont

pousse sur la route 5 millions de
personnes vivants dans cges

recions devastees.
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Pavs D'ORIGINE : HRepubligue des
rnilippines
CapIiTAL: Manille

PoPULATION : 1 OL4 256 076 nab

LaNGUE NATIONALE: Filipino

MoNNATE : Peso Pnilippin

SIGNE DISTINCTIF -

En 13 mois, 3 typhons ont traverse
le pays., laissant les champs ;
inondés et les recoltessdetruites. -
CAUSE DU DEPART ¢

la famine causee par les
‘catastrophes naturelles ont
pousse sur la route 5 millions de
personnes vivants dans cges
recions devastees.
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PAvS DORIGINE: roumanie | L

CapiTAL ¢ Bugcarest
PopuraTION : 19 524 000 hab
LaNGUE NATIONALE : Koumain

MonNAIE : Nouveau Leu foumain®

SIGNE DISTINCTIF &
Des couvernements corrompus dgui font
suite au regime violent de Ceausesgu
(1 104 morts politigues de 19%9 a
1991) -
CAUSE DU DEPART :
be pays est un des plus pauvre
d'Europe. 15 a 20% des jeunes guittent
le pays. Sans systeme de protection
social correct, les jeunes pauvres et
sans famille sont totalement livre a
eux-mémes .

- i
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PAvs DORIGINE: roumanie |

CapiTAaL: Bucarest
PopuzaTION : 19 524 000 hab

LANGUE NATIONALE ¢ Koumain

MonNNAIE ¢t Nouveau Leu foumain’

SIGNE DISTINCTIF *

Des couvernements corrompus gui font
suite au regime violent de Ceausescu
(1 194 morts politigues de 1929 a
1991) -

CAUSE DU DEPART :

ue pays est un des plus pauvre
d'Burope. 15 a 20k des jeunes guittent
le pays. Sans systeme de protection
social correct, les jeunes pauvres et
sans famille sont totalement livre a
eux-mémes.

8 1

PAvs D'ORIGINE: Koumanie |

CapiTAL: Bucarest
PopuraTION : 19 524 000 hab

LaNGUE NATIONALIE : Koumain

MoNNATE : Nouveauw Leu goumain’

SIGNE DISTINCTIF *

Des couvernements corrompus gui font
:uxte au recime violent de Ceausescu
(1 104 morts politigues de 1929 a
1991) >

CAUsE DU DEPART ©

Le pays est un des plus pauvre
d'Burope. 15 a 20% des jeunes guittent
le pays. Sans systeme de protection
social correct, les jeunes pauvres et
sans famille sont totalement livre a
eux-mémes .




PAvS D'ORIGINE :

Tchetcnenie,

nepubligue de la federation de russie
CAPITAL : Grozny

PopuraTION: 1 94 172 hab

LaNgUE NATIONALE : Tchetchene et Kusse

SIGNE DISTINCTIF &

Les independantistes tchnetchenes et
la Russie sont en guerre de 1999 a
2009. Entre 100 000 et 300 000 morts
civils. ;
‘Le president Kadyrov est desisne par .
le president russe et non par des ;
elections locales.

CAUSE DU DEPART ¢

Etre nomosexuel est passible de mort,
soit par la famille, soit par l'etat.
Entre 201% et 2019, 40 nomosexuels ont
ete arretes et tortures.

PAYS D'ORIGINE :

Tchetchenie,

nepubligue de la federation de Kussie
CAPITAL : Grozny

PopuraTION: 1 94 172 habd

LanguE NAaTIONALE ¢ Tchetcnene et Kusse

SIGNE DISTINCTIF :

Les independantistes tchetchenes et
la Hussie sont en guerre de 1999 a
2009. Entre 100 000 et 300 000 morts
civils. A
“Le president Kadyrov est designe par .
le president russe et non par des ;
elections locales.

CAuSE DU DEPART ¢

Btre nomosexuel est passible de mort,
soit par la famille, soit par l'etat.
Entre 201% et 2019, U0 homosexuels ont
ete arretes et tortures.

PAYS D'ORIGINE :

Tchetchenie,

nepubligue de la federation de nussie
CAPITAL ¢ Grozny

PopuraTION: 1 94 172 habd

Langue NATIONALE ¢ Tchnetchene et Kusse

SIGNE DISTINCTIF :

Les independantistes tchetcnenes et
la Kussie sont en guerre de 1999 a
2009. Entre 100 000 et 300 000 marts
civils. _
‘Le president Kadyrov est desisne par .
le president russe et non par des ;
elections locales.

CAUSE DU DEPART ¢

Etre nhomosexuel est passible de mort,
soit par la famille, soit par l'etat.
Entre 201% et 2019, 4O homosexuels ont
ete arretes et tortures.
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QO APE GAMI-
ﬁmﬁnﬂ-ﬂm-ﬂ;mm

Quitter sa famille,
entreprendre un
voyage dangereux,

... el ce n'était que

laisser derriere soi le début!
toute sa vie...
E=TE=I) —nlh
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( o MOUTROT - RUE'DE TA'POCHE PIERRE /\
w, 11 MAI 2019

b e ="PAR EQUIPE DE 3.A 8 JOUEURS >
) DES 8 ANS
‘ GRATUIT
www.noobaensudtoulois.com/escapegame
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QO APE GAMIE
R AR TR RN A AR AR Sl

Quitter sa famille,
entreprendre un
voyage dangereux,
laisser derriere soi
toute sa vie...

... el ce n'était que
le début!
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